Alumno: Rodrigo Vila
Experto Universitario en Seguridad de la Informacion

Modulo 5 unidad 1

Ejercicio Numero 1 Unidad 1:

Estaria muy interesante si tenemos algun desarrollador en el grupo, que postee en
el foro, alguna experiencia realizada que concuerde con lo comentado en esta
unidad.

Tema seleccionado de la unidad para exponer:

e Bases de Datos (Lenguajes de Interfaz de Datos, SQL):

Expondré un proyecto que tengo en funcionamiento actualmente sobre un servidor
privado de un videojuego que administro y aun mantengo online a modo de
laboratorio.

El videojuego cuenta con:
Un software cliente, el cual se encarga del proceso de autenticacion.

Una plataforma web de creacion y registro de cuentas. Y exposicion de
estadisticas del jugador.

Una base de datos que almacena la informacién de acceso, estadisticas del
jugador y elementos de inventario y equipamiento de los personajes de cada
cuenta.

Vamos a mostrar un paso a paso de la creacion de cuenta, observar los datos de
la cuenta en la BD, modificacién de datos a través de querys.

Proyecto: Servidor privado de Mu Online

Web del proyecto: https://musantamonica.ddns.net/

Paso 1: Creacion de cuenta

Accedemos al sitio https://musantamonica.ddns.net/ y nos creamos una cuenta.



https://musantamonica.ddns.net/
https://musantamonica.ddns.net/

musantamonica.ddns.net:

Registrar una nueva cuenta

Nombre de usuario: utnunidadi
Contraseia: sesssennne

Confirmar sssssnsene
contrasefia:

Direccion de correo practicautn@ejemplo.com
electrénico:

Al registrarse usted acepta nuestros

CREAR CUENTA

Cuenta creada:



musantamonica.ddns.net

Mi Cuenta

Nombre de usuario: utnunidadi
practicautn@ejemplo.com Cambio

Mis Personajes:

Su cuenta no tiene caracteres.

Ejecutamos el Launcher del juego que comprueba si hay actualizaciones de la
version:
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servidor...

Nos logueamos en el software cliente y creamos varios personajes para luego
observarlos en la BD:
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Paso 2: Observacion de los datos en la BD:

Observamos la tabla dentro de la BD utilizando Microsoft SQL Server Management
Studio:
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Acé vemos que la tabla “Account Characters” contiene el nombre de los
personajes de cada cuenta. El punto marcado de color rojo 1 vemos el nombre de
las columnas y en el punto marcado de color rojo 2 vemos los datos que almacena
cada columna. Datos que almacena:

Number: Numero de la Fila: 218

Id: Nombre de cuenta

GamelD1: Nombre del primer personaje
GamelD2: Nombre del segundo personaje

Game ID3: Nombre del tercer personaje

Observamos los personajes creados en la interfaz Web:



musantamonica.ddns.net:3080/usercp/myaccount
L]
Mi Cuenta
Estado de Cuer
Nombre de usuario: utnunidad1

de correo electronico: practicautn@ejemplo.com
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N | ;
Lorencia Lorencia

145, 147 182, 128
15 1

Paso 3: Modificacion de datos através de querys:

Con la informacion recogida anteriormente:
“Datos que almacena:

Number: Numero de la Fila: 218

Id: Nombre de cuenta

GamelD1: Nombre del primer personaje



GamelD2: Nombre del segundo personaje
Game ID3: Nombre del tercer personaje”

Elaboramos una Query SQL para modificar el contenido del nombre de los
personajes:

UPDATE AccountCharacter SET GamelD1 = 'nuevo_valorl', GamelD2 =
'nuevo_valor2', GamelD3 = 'nuevo_valor3' WHERE Number = 218;
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Observamos los cambios en la tabla “AccountCharacter’:
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Ya hemos observado como modificar con una simple Query los datos de la BD. En
este caso, el sistema interconectado con la web y con mecanicas especificas del
cliente es un poco mas complejo y necesita que los datos sean modificados en
varias tablas relacionadas entre si para que sean observados correctamente y no
se ocasione un bug en el software cliente.

Vamos a implementar la siguiente Query:

USE nombrebd

--var declaration

DECLARE @new1 varchar(20), @new?2 varchar(20), @new3 varchar(20),
@old1 varchar(20), @old2 varchar(20), @old3 varchar(20), @acc varchar(20)
--var initialization

SET @acc = 'utnunidadl’

SET @newl = 'NewNamel'

SET @old1 = "PracticUTN'

SET @new?2 = 'NewName?2'

SET @old2 = 'Modulo5'



SET @new3 = 'NewName3'
SET @old3 = 'Unidad1’

UPDATE dbo.AccountCharacter SET GamelD1=@newl WHERE
(GamelD1=@old1) and (Id=@acc)

UPDATE dbo.AccountCharacter SET GamelD2=@new2 WHERE
(GamelD2=@o0ld2) and (ld=@acc)

UPDATE dbo.AccountCharacter SET GamelD3=@new3 WHERE
(GamelD3=@old3) and (Id=@acc)

UPDATE dbo.Character SET Name=@newl WHERE (Name=@old1) and
(Accountld=@acc)

UPDATE dbo.Character SET Name=@new2 WHERE (Name=@old2) and
(Accountld=@acc)

UPDATE dbo.Character SET Name=@new3 WHERE (Name=@old3) and
(Accountld=@acc)

UPDATE dbo.Guild SET G_Master=@newl WHERE (G_Master=@old1)
UPDATE dbo.Guild SET G_Master=@new2 WHERE (G_Master=@old2)
UPDATE dbo.Guild SET G_Master=@new3 WHERE (G_Master=@old3)
UPDATE dbo.GuildMember SET Name=@newl WHERE (Name=@old1)
UPDATE dbo.GuildMember SET Name=@new2 WHERE (Name=@old2)
UPDATE dbo.GuildMember SET Name=@new3 WHERE (Name=@old3)
UPDATE dbo.OptionData SET Name=@newl WHERE (Name=@old1)
UPDATE dbo.OptionData SET Name=@new2 WHERE (Name=@old2)
UPDATE dbo.OptionData SET Name=@new3 WHERE (Name=@old3)



4o Mic ft SQL Server M: Studio
File Edit View Query Debug Tools Window Community Help

D NewQuey [y 3 G W &g

o v | ¥ Execute b v S QE0n =2 e,
Object Explorer v 11X 4 zcountCharacter ' SQLQuery2.sql - ¥
Connectz Nombre de la BD
archar (20 varchar (20
= [ Databases 0 1d3 rch 0 gacc char (20
# [ System Databases
® 3

=3
(23 Database Diagrams
= [ Tables
# [ System Tables
# O dbo.AccountCharacter

"

dbo.Character

gy uygyuuguuoaaa

dbo.GuildMember

Desmenuce de la Query:

e Base de datos que usamos:

“USE nombrebd”

e Declaracion de variables:
‘DECLARE @newl varchar(20), @new?2 varchar(20), @new3 varchar(20),
@old1 varchar(20), @old2 varchar(20), @old3 varchar(20), @acc varchar(20)”

Se declaran siete variables de tipo varchar con una longitud méaxima de 20
caracteres porque creamos 3 personajes: @newl, @new2, @new3, @old1,
@old2, @old3 y @acc.

¢ Inicializacion de variables:
SET @acc = 'utnunidadl’
SET @newl = 'NewNamel'
SET @old1 = 'PracticUTN'
SET @new?2 = 'NewName2'



SET @old2 = 'Modulo5'
SET @new3 = 'NewName3'
SET @old3 = 'Unidad1’

Se asignan valores a las variables.

e Y en lo que sigue del script se actualizan las tablas:

“UPDATE dbo.AccountCharacter SET GamelD1=@newl WHERE
(GamelD1=@old1) and (Id=@acc)...”

Observamos los cambios reflejados en la web:
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Mi Cuenta

Nombre de usuario: utnunidad1
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145, 147 182, 128
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Observamos los cambios reflejados en el software cliente:

Cambio
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Bienvenido NewName1 Disfruta tu estadia

Rodrigo Vila.-



